
Regulamin Gminnego Konkursu plastyczno – technicznego 

„Matematyczna gra planszowa” 
 

 

 

1. Organizator konkursu: Publiczne Przedszkole w Jedlni-Letnisku 

2. Koordynator konkursu: Aleksandra Jemioł i Ilona Stachowicz 

3. Cele konkursu: 

 promowanie rozrywki jaką są gry planszowe,  

 popularyzowanie wiedzy matematycznej w sposób przyjazny i zrozumiały dla dzieci,  

 kształtowanie umiejętności tworzenia instrukcji i zasad gry planszowej, 

 rozwijanie inwencji twórczej poprzez poszukiwanie różnorodnych rozwiązań 

techniczno – plastycznych. 

4. Czas trwania konkursu: od 06.05.2026 r. do 21.05.2026 r.  

5. Adresaci: Konkurs adresowany jest do dzieci  3-6 – letnich, uczęszczających do 

przedszkoli i oddziałów przedszkolnych w naszej gminie. 

6. Warunki uczestnictwa: 

 zadaniem uczestników jest wykonanie matematycznej gry planszowej, która 

powinna zawierać elementy charakterystyczne dla gry planszowej: tytuł, 

instrukcję, planszę, 

 praca konkursowa powinna mieć charakter plastyczno – konstrukcyjny, technika  

i format dowolny, 

 prace powinny być wykonane samodzielnie przez dziecko pod kierunkiem 

nauczyciela lub rodzica (opiekuna),  

 każdy uczestnik może zgłosić jedną pracę konkursową. 

7. Kryteria oceny: 

 samodzielność i staranność wykonania pracy, 

 pomysłowość i oryginalność, 

 walory artystyczne. 

8. Termin dostarczenia prac:  

Prace należy dostarczyć osobiście do dnia 21.05.2026 r. do Publicznego Przedszkola 

w Jedlni – Letnisku, ul. Słoneczna 5/1. 

Prace dostarczone po terminie nie będą brały udziału w konkursie. 

Prace muszą zawierać dołączoną metryczkę (załącznik 1 – metryczka), zgodę na 

udział w konkursie (załącznik 2 – oświadczenie rodzica/opiekuna prawnego), zgodę 

na przetwarzanie danych osobowych (załącznik 3 – zgoda na przetwarzanie danych 

osobowych) oraz imię i nazwisko nauczyciela wraz z numerem telefonu. 

9. Wyniki i nagrody: 

Laureatów konkursu wyłoni Komisja Konkursowa powołana przez Organizatora. 

Przewidziane są nagrody za I, II, III miejsce. Autorzy nagrodzonych prac otrzymają 

dyplomy i nagrody rzeczowe, które zostaną dostarczone. Nauczyciele, pod kierunkiem 

których zostały wykonane nagrodzone prace otrzymają podziękowania. 

 

 

 

 

 

 



POSTANOWIENIA KOŃCOWE:  

1. Decyzje Komisji Konkursowej są niepodważalne, ostateczne i nie podlegają 

zaskarżeniu.  

2. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie, jeżeli nastąpi taka 

konieczność.  

3. Przypadki nieobjęte niniejszym regulaminem oraz ewentualne kwestie sporne, 

rozstrzygać będzie organizator.  

4. Zgłoszenie pracy do konkursu jest równoznaczne z akceptacją niniejszego regulaminu.  

5. Przekazując pracę, uczestnik wyraża zgodę na publikację zdjęć pracy w mediach 

społecznościowych Organizatora.  

6. Wszystkie prace konkursowe przechodzą na własność Organizatora, zastrzegamy 

sobie prawo do wykorzystania ich w celu promocji konkursu i placówki. 

7. Dane osobowe uczestników i opiekunów są wykorzystywane wyłącznie do celów 

związanych z konkursem i nie będą udostępniane osobom trzecim.  
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